
      Une bouteille à la mer 
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Chaque année, 60 000 tonnes de déchets sont déversées dans les océans. De ces rejets, se forment de 

gigantesques amas d’ordures flottantes, n’épargnant aucun environnement marin. Le tristement 

célèbre 7e continent est le parfait exemple de la prolifération de nos déchets et plus particulièrement 

du plastique, qui par ses microparticules intègre le cycle de l’eau. Si nos gestes quotidiens sont 

effectivement en partie responsables de cela, nos futurs gestes nous permettrons de limiter cette 

propagation. 

Ce projet, invitera les enfants à s’intéresser au cycle de l’eau et à la faune de ces écosystèmes, en 

décorant avec des éléments de récupération des maquettes représentant des animaux marins. Ils 

pourront, ainsi, comprendre comment une simple bouteille jetée par terre peut entraîner des 

conséquences catastrophiques. 

 

Objectifs 
• Faire le lien entre le cycle de l’eau, abordé en classe, et la pollution des déchets. 

• Responsabiliser les enfants, dès le plus jeune âge, aux bonnes pratiques vis-à-vis de leurs 

déchets. 

• Développer leur créativité. 

• Les faire participer à une œuvre collective pour qu’il comprenne l’importance de la multiplicité 

petits gestes sur un résultat final. 

 

Déroulement du projet  
➢ Réunion de présentation 

Cette entrevue, prévue à partir du mois de novembre, entre l’artiste et les enseignants aura pour but 

de définir les dates, les créneaux horaires, le matériel et l’espace nécessaire pour les interventions.  

➢ Séance de sensibilisation  

Cette intervention, d’1h30 en classe, sera prise en charge par un agent du Sigidurs et permettra de 

préparer les élèves aux thématiques abordées avec l’artiste. Les sujets développés durant cette 

intervention seront les suivants : la pollution des déchets dans la nature, les différentes matières, la 

réduction et le tri des déchets.  

➢ Atelier de création 

Cette étape, est le cœur du projet et sera animée par notre artiste plasticienne Agathe Bezault. La 

séance durera 1h et sera composée d’une partie narrative et d’une partie créative. Les enfants, à la fois 

spectateurs et acteurs, seront invités à décorer une maquette représentant un animal de la mer.  



➢ Exposition finale 

L’œuvre pourra être exposée dans un endroit dégagé de l’école afin de rendre compte du travail 

effectué par la classe.  

 

Modalités de participation 
Avant de vous inscrire, nous vous invitons à consulter votre chef d’établissement, ainsi que 
les services techniques de la commune, afin d’être assuré de la possibilité d’exposer 
l’œuvre réalisée, au sein de l’établissement ou ailleurs. 
➢ Le Sigidurs finance l’entièreté du projet pédagogique. 
➢ Le Sigidurs assure le pilotage et le bon déroulement du projet.  
➢ Chaque école devra veiller à inscrire, au minimum, 3 classes (de CP ou de CE1) de son 

établissement. 
➢ Les classes sélectionnées pourront, si elles le souhaitent, organiser une collecte de matériaux 

de récupération en tout genre, comme des vieux jouets, des emballages etc… 
 

Valorisation du projet  
Les élèves seront invités à rédiger un courrier décrivant le projet, à l’intention du maire, ainsi qu’au 
service communication de la commune. La classe invitera ces derniers à participer aux ateliers, ainsi 
qu’à l’exposition finale. 
 

Un article devra être rédigé par les enfants, en fin de projet, afin de mettre en lumière le travail réalisé, 
et pour relayer l’information dans les différents supports de communication de la commune. Cet article 
pourra également être relayé sur les réseaux du Sigidurs. 
 
Le Sigidurs se réserve le droit d’utiliser des photographies et des vidéos des créations. 

Le Sigidurs se réserve le droit d’emprunter les créations pour les mettre en lumière, lors d’évènements. 

 
Calendrier du projet 

 Ce calendrier est donné à titre indicatif et est susceptible d’être modifié, afin de prendre en 
compte les contraintes des différents acteurs impliqués dans le projet. 

2025 2026 

 Sept.   Oct.   Nov.   Déc.  Janv.      Fév.  Mars   

Inscription au projet        
Sélection des classes        
Réunion de présentation        
Sensibilisation de la classe        
Ateliers de création        
Valorisation du projet         

 


